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LE CHASSE PROBLEME
par Jeremy BESSET

,Une réalisation du 31 mars 2023
Ecole de la Tourniére - Elémentaire

Le Chasse Probleme

Réalisation du 31 mars 2023

« Les enfants ont imaginé plusieurs couleurs et graphismes. Le symbole de la Paix, le Ying et le Yong des couleurs
autour de la nature : vert, blanc, bleu et Jaune. Des mots : Amitié, confidence, explications, justice, tolérance,
pardonner, fraternité. Une phrase d’accroche

Son utilité, son role, sa fonction

« Le banc serait le lieu d’échanges, de verbalisation, et d’apaisement suite a un conflit, sans intervention de
'adulte.

L'approche pédagogique

. Echanges avec les éléves, étude de l'artiste, réflexion autour du banc, diffusion de I'utilité du banc auprés de
toutes les classes
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LARTISTE JEREMY BESSET

Jérémy BESSET

Né a Cannes, son art combine plus de vingt ans d’expérience. D’abord graffeur de rue, c’est en 2015 gqu'’il se lancera dans la
peinture avec pinceaux

Ses valeurs sont empreintes d’humanisme et I'écologie. Son travail évoque une énergie haute en couleurs avec des messages
positifs et universels. C’est un motaliste. Ses techniques utilisées sont le graffiti, la patine, la calligraphie. Il travaille au pinceau
avec de la peinture acrylique ou a base de pigments naturels.
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